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Contexte
Hypothèse initiale

� Double constat de départ :

− Pléthore d'applications visant les compétences de base
mais peu d'applications à destination de patients disposant
de bonnes capacités de langage formel

− Travail des expressions idiomatiques en situation duelle =
résultats peu encourageants (peu de généralisation, peu
d'appropriation...)

� Hypothèse : la tablette, en tant qu'objet médiateur, permettrait
de relancer un dialogue autour des expressions idiomatiques et
d'aider le patient à se les approprier.

� Projet : enrichir l'offre disponible actuellement par une
application spécialement conçue pour ce travail



Contexte
Langage non littéral

� Décalage entre ce qui est dit et ce que cela veut dire :
nécessité d'inférer l'intention du locuteur

− Jeux de mots

− Ironie

− Métaphores

− ...

� Expression idiomatique : toute locution figée dont la
signification est conventionnelle, et non déductible de la
signification des mots qui la composent :

− Avoir un cheveu sur la langue

− Tomber dans les pommes

− Etre dans la lune

− Etre une poule mouillée



Projet d'application
Quoi ?



Projet d'application

� Quand proposer cette application ?

− Théorie de l'esprit émergente

− Après un travail préalable sur les états mentaux d'autrui

� Expliciter le but de ce travail

→ meilleure compréhension d'autrui = meilleure intégration sociale

→ langage plus fonctionnel

� Appui par un schéma auquel on se référera tout au long de 
l'histoire

→ soutien visuel de la dichotomie « ce que je dis / ce que je pense »
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Projet d'application
Histoire interactive

Yvain et son chien se rendent à la fête foraine. Pendant qu'Yvain
achète les tickets au guichet, Chien apprend qu'on cherche un
remplaçant pour assurer le rôle du lion, malade, dans un
spectacle de cirque.

Chien décide de se rendre au chapiteau, mais ne connaissant pas
le chemin, il va devoir se renseigner auprès de chaque stand de
la fête.

Yvain, lui, recherche son chien et se rend dans chaque stand afin
de savoir si quelqu'un l'y a vu.



Projet d'application
Histoire interactive

� Expressions idiomatiques intégrées à une narration
construite

→ abord des expressions en contexte

� Deux héros , deux histoires parallèles aux points de
vue complémentaires

→ état mental d'autrui





Projet d'application
Histoire interactive

� Interactivité : rendre l'utilisateur acteur par des choix

→ ancrer l'expression dans son vécu 





Projet d'application
Histoire interactive

� Carte : progression du parcours

→ visualisation de la séquence narrative en élaboration







Projet d'application
Prolongement : exercices

� QCM, devinettes...

→ revoir l'expression dans un autre contexte = généraliser

� Production écrite

→ travail en expression
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